
 

Overlast 
 

Samen voorkomen en oplossen 

Overlast is er in verschillende categorieën en vormen. Van terugkerende irritaties met de 

buren, een loszittende stoeptegel tot vandalisme en (huiselijk) geweld. Samen met u 

willen we overlastproblemen voorkomen en oplossen. Maar met welke melding kunt u nu 

bij wie terecht?  

 

U vindt het in dit overzicht. 

 

Tip! Bezoek voor oplossingen ook: www.problemenmetjeburen.nl. 
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1 Vormen van overlast 

Kleine irritaties, Overlast A 

• Rommel 

• Vervuiling 

• Eénmalige overlast 

• Woon- en leefgeluiden 

• Tuinen/schuttingen 

Aanhoudende conflicten, Overlast B 

• Aanhoudende geluidsoverlast 

• (Tuin)onderhoud 

• Burenruzies 

• Schoon, heel en veilig 

 

Zware overlast, Overlast C 

• Ernstige vervuiling 

• Verward gedrag 

• Intimidatie en pesterijen 

• Aanhoudende conflicten 

Openbare ruimte, Overlast D 

 • Zwerfvuil  

• Parkeerproblematiek 

• Hondenpoep 

• Onveilige situaties 

 

Zware vergrijpen, Overlast E 

• Vandalisme 

• (Huiselijk) geweld 

• Hennepteelt 

• Criminaliteit 
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2.  Het oplossen van overlast 

Kleine irritaties, Overlast A 

Ga op een rustig moment zelf in gesprek met de veroorzaker. 

 

 

 

 

Aanhoudende conflicten, Overlast B 

Neem bij aanhoudende conflicten contact op met Buurtbemiddeling. 

• Gemeente Doetinchem,  06 20 45 44 10 

• Gemeente Bronckhorst,  06 53 70 32 07 

•      buurtbemiddeling@buurtplein.nl 

 

Zware overlast, Overlast C 

Bij zware overlast is het noodzakelijk om dit schriftelijk bij ons te melden. 

Dit kan via: 

• www.swd.nl – ik ervaar overlast 

• via MijnSité 

Openbare ruimte, Overlast D 

Neem bij overlast over de openbare ruimte contact op met Buha via:  

•      Meldpunt@buha.nl 

• www.buha.nl (zie: contactformulier) 

 

 

Zware vergrijpen, Overlast E 

Neem bij zware vergrijpen contact op met de politie via:  

•  112 (bij spoed) 

•  0900 – 88 44 (bij geen spoed) 

 

 

  

http://www.swd.nl/
mailto:Meldpunt@buha.nl
http://www.buha.nl/
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